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NIVEL PARVULARIO
Conociendo la abejita Bee Bot
Ámbito: Desarrollo personal y social.
Núcleo: Corporalidad y movimiento
OA N°9 : Utilizar categorías de ubicación espacial y temporal, tales como: adelante /atrás, al lado/entre, etc, en situaciones cotidianas y lúdicas.
Ámbito: Interacción y comprensión del entorno.
Núcleo: Pensamiento matemático (Pensamiento computacional-Bee bot)
OA N°3 : Comunicar la posición de objetos y personas respecto de un punto u objeto de referencia, empleando conceptos de ubicación(…) y dirección  en situaciones lúdicas.
Ámbito: Desarrollo personal y social
Núcleo: Convivencia y Ciudadanía
OA 5. Comunicar sus preferencias, opiniones, ideas, en diversas situaciones
cotidianas y juegos.
Habilidad: Comenta lo que observa sobre este nuevo recurso educativo.
Ámbito: Interacción y comprensión del entorno.
Núcleo: Núcleo:
Corporalidad y movimiento Pensamiento Matemático
OA 12. Anticipar acciones y prever algunas situaciones o desafíos que se pueden presentar, en juegos, proyectos, sucesos que
experimenta o que observa a través de TICs.


[image: ]1.-Colorea BeeBot.
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[image: ][image: ]2.-Remarca el trayecto que realiza Bee Bot.
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Descripción generada automáticamente][image: ]






3.-Marca con un lápiz el camino que tiene que seguir Bee Bot para llegar a su destino (el panal), cambia de color de lápiz cada vez que tenga que cambiar de dirección.
ESTE ES EL TRAYECTO QUE BEE BOT TIENE QUE RECORRER
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[image: ]4.- Confecciona como en el modelo una máscara de abeja y recorre la casa con ella en distintas direcciones.
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[image: Imagen que contiene Calendario

Descripción generada automáticamente]
[image: Interfaz de usuario gráfica

Descripción generada automáticamente con confianza media]
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[image: ][image: Un dibujo con letras

Descripción generada automáticamente con confianza baja][image: ]
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[image: ]1.-COLOCA EL MONO DEBAJO DEL OSO.-
[image: ][image: ]2.-LA JIRAFA ESTÁ DEBAJO DEL LEÓN.-
3.-EL HIPOPÓTAMO ESTÁ A LA IZQUIERDA DEL MONO.-
4.-EL ELEFANTE ESTÁ DEBAJO DE LA JIRAFA.-
5.-COLOCA LA CEBRA A LA DERECHA DEL COCODRILO.-
[image: ][image: ][image: Una caricatura de una persona

Descripción generada automáticamente con confianza media][image: ][image: ]6.-EL TUCÁN ESTÁ A LA IZQUIERDA DEL OSO.-
[image: Gráfico, Gráfico de barras

Descripción generada automáticamente]
[image: Imagen que contiene Interfaz de usuario gráfica

Descripción generada automáticamente][image: Texto

Descripción generada automáticamente con confianza media]
ANEXO: RECORTABLES
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‘ Nombre: ‘ Fecha: ‘ Cuadeillo 1 )
Logico Matematica 4 afios

Desplazamientos

) &,

Oserva y comenta: ¢ Donde estan la sefiora y la nifia? ¢ Para qué habran ido a ese lugar? ¢ Dénde crees que estaban antes de
ir alli? Traza el camino que seguiran la sefiora y la nifia para llegar al lugar donde esta estacionado el auto.

Copyright © www.materialdeaprendizaje.com




image13.png
‘ Nombre: Fecha Cuadernillo 1
Logico Matemética 4 afios

Desplazamientos
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Observa y comenta: (A dénde crees que iré la nifia? ; Qué nimeros reconoces? ;,Qué indican las flechas? ;Para que sirve la
cuadricula? Traza el camino que lleva a la nifia hasta su casa, primero con el dedo, luego con lapiz. Pinta la ropa de la nifia.
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Nombre: ‘ Fecha Cuademilo 1
Logico Matemética 4 afios

Traslacion de figuras
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Observa y comenta: ¢ Qué frutas y verduras ves? ¢ Dénde puedes comprarlas? ¢ Cul te gusta més? Recorta los dibujos de
frutas y verduras que estén en la pagina de recortables y pégalos en la misma ubicacion en las cuadriaculas de la derecha
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‘ Nombre: J Fecha W Cuadernillo 1 ‘

Légico Matematica 4 afios

Traslacion de figuras
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Recortables
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Nombre: ‘ Fecha: ‘ Cuadernilo 1 )
Logico Matemética 4 afios

Trayectoria

©

Observa y comenta: ,Qué animales ves? ;Los habias visto antes? ,Qué alimentos obtenemos de cada uno de ellos?
Con tu dedo indice descubre el camino de el alimento que obtenemos de estos animales, luego traza con plumones de colores.
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Nombre: ‘ ( Fecha: “ Cuadenillo 1
Légico Matematica 4 afios

Trayectoria
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Observa y comenta: ¢ Sabes a dénde quiere i el policia? Seftala con tu dedo los puntos de partida y de llegada. Crea una
historia con los personajes de la imagen. Traza el camino que indican las flechas para que el policia llegue a su moto.





image18.png
S5

/’ N O -~
ksreue LAS INSTRUCCIONES. |

1. Coloca al elefante en el
cuadrado del centro.

2.Coloca al pingiiino a la derecha del
elefante.

3.Arriba del pingiiino por a la abeja.
4.A la izquierda de la abeja coloca

el mono.
5.Debajo del elefante pon al flamenco.
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Cuadernillo 1

Nombre: Fecha;
Légico Matematica 4 afios

Mediciéon
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Observa y comenta: ¢ Qué objetos ves en la ficha? ;Son del mismo tamafio? Mide con borradores el largo de cada objeto.
Cuéntalos y escribe la cantidad en los recuadros.;Dé que otras formas los podrias medir?
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Observa y comenta: ¢ Qué nimeros reconoces? ¢ Has visto antes un tallimetro? ;Dénde? Busca la pagina de recortables,
encuentra el tigre, el elefante y el mono; recértalos, pégalos dénde corresponde y anota en el recuadro cuanto miden.
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